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Prezentacja na mapie 2asadniczej
pikieta sztuczna Graficzne przedstawienie wysokosci terenu jest realizowane w postaci zestawienia danych
liczbowych, polegajace na przypisaniu rzednych do punktéw. W tym celu stosuje sie dwa
rodzaje symboli:
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(np. trawnik lub grunt naturalny).

Pozostate elementy uksztattowania terenu przedstawia sie za pomocg symboli graficznych charakterystycznych form terenu, takich jak
skarpy, sciany oporowe czy urwiska.

Numeryczny Model Terenu - NMT

Odwzorowanie rzezby terenu realizuje sie w postaci Numerycznego Modelu
Terenu (NMT) (ang. Digital Terrain Model — DTM lub Digital Elevation Model —
DEM).

Jest to zbior punktdéw o znanych wspétrzednych prostokgtnych ptaskich (X, Y)
oraz wysokosci (H), ktére reprezentujg fizyczng powierzchnie terenu na danym
obszarze.

ncols 2778 <—=§czga kolumn Format pliku NMT

nrows 1885 ¢————liCZDa wierszy A H
T ‘ ) Dane Numerycznego Modelu Terenu moga by¢ przechowywane w nastepujgcych
ilcorin mm.79983wssls+wspo:(n§§jna XiY lewego dolnego rogu postaciach:

dx 1.000047013418, SZEerokosc &ci 4 . 2 . . . . . .

dy 1.000084936476 i wysokos¢ piksela wysokosci punktow g2 pliku graficznego (rastrowego) — w ktérym kazdemu pikselowi przypisana jest
489.94000244140625 490.260009765625 490.589996337890625 490.899993896484375 491.25 491 Wartoéé Wysokoéci terenu (np format GeoT”:F)’

490 490.3599853515625 490.649993896484375 490.920013427734375 491.29998779296875 491.6 . . . . . . .
489.950991455078125 490.350006103515625 490.709991455078125 491.010009765625 491.30000  ¥8  Pliku tekstowego — zawierajgcego zestawienie wspétrzednych punktow

490.019989013671875 490.279998779296875 490.69000244140625 491.07000732421875 491.3900 (X Y H) np Wformacie asc
490.1099853515625 490.339996337890625 490.709991455078125 491.07000732421875 491.48001 o ' : .
490.170013427734375 490.480010986328125 490.80999755859375 491.19000244140625 491.5499
490.220001220703125 490.579986572265625 490.8900146484375 491.230010986328125 491.6600
Najczesciej stosowany jest format pliku tekstowego, gtéwnie ze wzgledu na niewielki rozmiar pliku oraz prostote zapisu danych.
Dane udostepniane przez Geoportal Krajowy wykorzystywane sg w formacie ARC/INFO ASCII GRID. Plik ten sklada sie z nagtéwka

(pierwsze wiersze), opisujgcego wiasciwosci rastra, oraz czesci zasadniczej zawierajgcej warto$ci wysokosci terenu zapisane w kolejnych wierszach.

Wykorzystanie NMT

#  wizualizacja: #  obliczenia: # analizy przestrzenne:
= kolorystyczna, = profil terenu, = spadki — nachylenie terenu,
. cieniowanie, . objetos¢ mas ziemnych od poziomu, . ekspozycja — okreslenie azymutéw stokow,
= warstwice (poziomice), =  objetos¢ wykopu/nasypu, =  analiza widocznosé,

= roznice wysokosci terenu wzgledem zmian w czasie.
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