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FORMANLNE INFORMNCIE
Liczebnos¢ zespotu
W kazdej grupie ma zostacé utworzone 4 zespoty. Liczba w kazdym zespole ma by¢ taka sama lub zblizona.

Forma projektu
Plansza w formacie Al w wersji elektronicznej PDF oraz wersji drukowanej.

Ocena

Projekt zostanie oceniony jako $rednia wazona z dwdch ocen:
® ocena prowadzacego (waga 0.6),

® $rednia z ocen studentéw (waga 0.4).

procentowy udziat studenta ocena
(2 0s) (3 0s.) (40s) z projektu
45% < 30% < 25% < P
34% - 39% 22% -29%  18% - 24% P-10

Dodatkowo ocena studentdw w poszczegdlnych zespotach bedzie
zalezna od ich zaangazowania i udziatu w pracach.

28% - 33% 19% - 21% 14% - 17% P -2.0*
<27% <18% <13% 2.0

* - ocena nie bedzie nizsza niz 3.0

Projekt oceniony jest uznany za zaliczony, kiedy prowadzacy uzyska go
w formie elektronicznej (PDF) oraz papierowej.

OPIS PROJEKTU

2atozenia
Wykonanie planszy z wizualizacjami oraz analizami przestrzennymi z wykorzystaniem darmowego oprogramowania QGIS oraz darmowych
danych przestrzennych.

Dane i oprogramowanie

Dane

Czesé danych przestrzennych zostanie udostepniona przez prowadzacego a czes¢ danych (sg one darmowe i ogélnodostepne dane) nalezy
pozyskac z dostepnych Geoportali.

Na podstawie tych danych nalezy wykonac¢ analizy przestrzenne, wizualizacja oraz pozyska¢ informacje opisowe o otrzymanych wynikach.

Dane do projektu obejmujg obszar miasta Lublin.

® dane udostepnione (projekt QGIS z warstwami): ® dane do pozyskania (za pomocg Geoportali):
o budynki_NR, o Numeryczny Model Terenu — NMT,
o budynki_3D_NR, o chmura punktéw,
o ulice_NR, o ortofotomapy,
o ciggi_piesze_NR, o Baza Danych Obiektéw Topograficznych 10k.
o obszar_NR,

NR - numer obszaru do analizy

Oprogramouwvanie
® darmowy program QGIS (wersja nie starsza niz 3.34 Prizren) (https://www.qgis.org/download/),
® dowolny program graficzny do wykonania planszy wynikowej i edycji wizualizacji

€lementy plansay

tytut projektu ,Analiza warunkéw geodezyjnych i projektowych”,

wykonane analizy i wizualizacje,

krotkie opisy i informacje pozyskane z analiz,

aktualne logo wydziatu,

rok akademicki,

nazwe przedmiotu,

imie i nazwisko prowadzacego,

imiona i nazwiska studentéw (z dopiskami o procentowym wk+tadzie w wykonany projekt kazdej z oséb),
informacje o wykorzystanej palecie koloréw.

Kolorystyka planszy
® kazdy zespdt wykonuje wizualizacje analiz oraz planszy w przynaleznej palecie koloréw,
® dopuszcza sie uzycie koloru biatego i czarnego,
@® naplanszy nalezy zawsze¢ informacje o wykorzystanej palecie koloréw,
® dozwolenie jest umieszczenie grafik lub innych elementdw (np. czcionki) zwigzanych z tematyka palety koloréw.

NAnalizy i wizualizacje

Kazda z wykonanych analiz i wizualizacji ma zawierac:

tytudt,

kierunek pdétnocy,

podziatke liniowa,

legende (jezeli jest wymagana),

czes$é opisowa (informacje uzyskane z interpretacji analizy).



https://www.qgis.org/download/

N\nalizy do wykonania

Pofozenie i zakres opracowania

o Wizualizacja analizowanego obszaru na tle danych
topograficznych.

o Informacje o potozeniu obszaru (wojewddztwo, powiat,

jednostka ewidencyjna ([gmina/miasto), obreb ewidencyjny).

o Wspdtrzedne $rodka analizowanego obszaru.

Schwarzplan

o Wizualizacja zawierajgca usytuowanie tylko budynkdéw
(w jednym kolorze).

Analiza wysoko$ci zabudowy

o Wizualizacja analizy liczby kondygnacji budynkdw.

o Wizualizacja analizy wysokos$ci bezwzglednej budynkdw.

o Wizualizacja analizy wysokosci wzglednej budynkoéw.

o Aksonometria analizy wysokosci budynkdw.

o Informacje o przewazajacej zabudowie, jaka jest $rednia
wysoko$¢ zabudowy etc.

Analiza funkcji budynkéw

o Wizualizacja analizy funkcjonalnej budynkdéw w oparciu
o funkcje wedtug Katalogu Srodkdw Trwatych - KST.

o Informacja o dominujacej funkcji budynkdw.

KOLORYSTYKA

o

Analiza komunikacyjna

o Wizualizacja prezentujgca komunikacje w danym obszarze
(ulice, chodniki, infrastrukture rowerowa).

6. Zmiany zagospodarowanie terenu

o Wizualizacja przedstawiajgca trzy ortofotomapy z réznych
okreséw czasu.
o Opis 0 tym jak zmienit sig teren na przestrzeni tych lat.

7. Uksztattowanie terenu

o Wizualizacja uksztattowania terenu.

o Przekroje wysokosciowe w kierunku N-S i E-W.

o Informacja o najnizszej, $redniej i najwyzszej wysokosci
terenu w otoczeniu, jakie jest uksztattowanie terenu oraz jak
wyglada jego rzezba (np. czy teren ptaski, w ktérym kierunku
Swiata wzrasta jego wysokos$é, czy obiekt jest zréznicowany
pod wzgledem rzezby etc.)

Analiza roslinnosci wysokiej

o Wizualizacja prezentujgca roslinnos$¢ wysoka (wysokos$é
powyzej 2 metréw).

o Informacja o tym, w jaki stopniu jest teren pokryty
roslinnoscig wysoka.

©

dla najwyzszej wartos$ci danego zjawiska.

2MIENNE

Zmienne ilosciowe mowig o natezeniu danego zjawiska (uporzadkowanie danych od najnizszych do najwyzszych
wartosci). Wykorzystywana jest kolorystyka bazujgca na odcieniach jednego koloru, poniewaz jest przedstawione
zréznicowanie intensywnosci danego zjawiska w granicach pdél podstawowych.

Zasada jest, ze schemat kolorystyki sktada sie z najjasniejszego koloru dla najnizszej wartosci i najciemniejszego
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O przedstawi¢ wystepowanie danej cechy.
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Colorspace (zmienne iloéciovve)

1.

2.
3.

W przegladarce internetowej uruchamiamy strone ColorSpace
(https://mycolor.space).

Z podanej palety koloréw wybieramy jeden kolor.

Wpisujemy wybrany kod HTML koloru
i naciskamy przycisk [GENERATE].
Ponizej zostang utworzone rézne
palety koloréw bazujgce na tym
wpisanym wczesniej.

Do wizualizacji danych ilosciowych
korzystamy z palety ,Shades”, z ktérej to wybieramy
najjasniejszy i najciemniejszy kolor.

o GENERATE

HIFTFAT

#4499C2 #63B4DF #81DOFB #9EECFF

Zmienne jako$ciowe sg zmiennymi niemierzalnymi i informujacymi jedynie o wystepowaniu danej cechy.
Kolorystyka do wizualizacji réznic miedzy danymi opiera na sie zréznicowanej kolorystyce, aby jak najwyrazniej
p

ColorBrewver 2.0 (zmienne ilosciowe
i jakosciowe)
1. W przegladarce internetowej uruchamiamy strone ColorBrewer
2.0 (https://colorbrewer2.org).
2. Wybieramy sobie odpowiednia palete koloréw do prezencji
danych:
(1) okredlamy jakie zmienne :":"h":”m:':’:“’::
bedziemy wizualizowaé, ®sequennal O ey O e
sequential - zmienne iloSciowe

Pick a color scheme:

qualitative - zmienne  [Julrihue Single hue: (2
jakos$ciowe | BN

(2) wybieramy liczbe klas i I II
(mozna wybra¢ wieksza liczbe -

klas, niz nam jest potrzebna,
i z niej wybra¢ te kolory, ktére
nam odpowiadajg),

(3) wybieramy schemat koloréw,
(4) wybieramy opcje zapis
u koloréw ze schematu.

T

Only show: i
O colorblind safe

O print friendly

O photocopy safe

6-class BuGn
@ X X X

HEX v |

pE]

®

|- #edf8fb
#cceceb
#99d8c9
#66c2a4
#2ca25f
#006d2c

Context:

Oroads
Ocities
@ borders

Background:

B MENe



https://mycolor.space/

POSTAWOWE INFORMANCIE O PROGRNAMIE QGIS

UWANGAN!

Plik projektu QGIS (format *.qgz) oraz pliki z warstwami i danymi nalezy przechowywaé w jednym folderze.
Przy przenoszeniu projektu miedzy komputerami nalezy przenosié caty folder, dzigki temu beda zachowane
wszystkie warstwy, ich stylizacje oraz ustawienia. W innym przypadku mozemy utraci¢ catg wykonang prace.

Duplikowanie warstwy Wartvy Bw T e
) L cAwTVE-RAO o B ® T E-F A
1. Klikamy prawym przyciskiem myszy na wybrang . - : '
|05 buvnki G e—m——, ) B bk
warstwe. cogipiese | : | budyniikopia ______gus FS——
He f . . = drogi Powigksz do zaznaczonych L (o)
2. W rozwinietym pasku wybieramy , Duplikuj warstwe”, B e o ks plgde g —
3. Do pola Warstwy zostanie dodana nowa warstwa Pokaz liczbe obiektow W wods 2 Pokaz w podgladzie
z przyrostkiem , kopid", ktora jest odhaczona . Pokaz goulety Polaz iczbg obiekttn
. . . i @ Pokas
i niewidoczna. ::::;:::am m.,‘;i‘f;l
4, Mozemy zmieni¢ jej nazwe poprzez kliknigcie prawym e
przyciskiem myszy na nig i wybor ,Zmieri nazwe [ Usun warstwe..
warstwy'’. Przenies na d6

Informacje o liczbie obiektdwv w warstwie

StatystykKi warstw

1. Klikamy na wybrang warstwe prawym przyciskiem Wektorowych fop—
myszy. Statystyka
2. W rozwinigtym pasku zahaczamy opcje , Pokaz liczbe Widok -> Podsumowanie statystyk " 651
obiektow". Liczba (unikalne) 11
3. Przy kazdym warstwy wy$wietli sig liczba obiektow, ktéra | 1w oknie Statystyki: Liczba (brakujace) 3
znajduje sig w tej warstwie. (1) wybieramy warstwe, Minimum bucynk biurowe
N R . [2] wybiera my atrybut. Maksimum zbiomiki, silosy | budynki magazynowe
:.; % T &3 A0 i ‘.‘:-_; i 2. Ponizej wyswietli sig tabela Mriejszaté budynki szpital i inne budynki opieks 2drowotnej
e nm S zawierajaca podstawowe dane  Weer b mesare
v = w01 . W:Kjd::n::’w v = 01 113 statyczne o danym atrybucie ~ Mmmana sugesc
v 102 o o v 102 [936] w warstwie. Maksymalna dlugoé¢ 57
7 . 03 % Pokaz w podgladzie - . o ars e ym g0
™ [Clpoke ticave aviekom 7 [ oz Srednia diugos¢  25.416282642089004
v [ 10s - m'urg'wie“’ v I 105 1103e) A e ey -1
& PE Q= Hatwsinummna Wizualizacja wynikow
Nowvy wydruk
ANALIZA

funikeiii buelynlkéw
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N 7 N
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g ' 3
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funkcja ogéina
biurowe
handlowo-ustugowe
budynki mieszkaine

Bl neukt, ieury orsz sporty

Il produiccyine dia rolnictwa

praemystowe

Projekt -> Nowy wydruk

1. W wyswietlonym oknie nadajemy nazwe tworzonej mapy

i zatwierdzamy [OK].

2. Zostanie otwarte nowe okno wydruku. Biata pusta strona
przedstawia obszar wydruku. Klikajac w nig prawym przyciskiem myszy
wybieramy W/asciwosci strony — zmieniamy wymiary.

3. Dodajemy pole mapy.

4, Klikajgc w pole mapy z prawej strony uaktywnia sie opcje

w zaktadce Wrasciwosci elementu. Mozna tam ustawi¢ m.in. wielko$é
dodanej mapy oraz skale.

5. Nie zamykajac okna wydruku przechodzi do okna projektu.
Pozostawiamy wtgczone warstwy, ktére majg znalez¢ sie na wizualizacji
i odpowiednio okreslamy ich kolejnosé.

opieki 2drowotne]

transportu | tacznosci

Il Fosostate budynki nemiesziain

budynki magazynowe

O 100 200m

==l_YJ *
» Rozmiar | rozmieszczenie
w Obrét obrazu
1,13 ¢

V| Synchronizuj z mapg 7] Mapa 1

Wwyréwnanse pdinocne [ painoc geograficana

Przesunigdie 0,00°

6. Ustawiamy odpowiednio widok wizualizacji. Aby T
interaktywnie zmieni¢ wyswietlanie wizualizacji v 1) ANAUZA
klikamy w obszar mapy i przycisk na klawiaturze ,C" ¥ D e
aby przesuwac tresci mapy, aby przesuwac obszaru v 7 Strzaika poinocy
wydruku nalezy klikng¢ klawisz ,V". : !. b )

7. Dodajemy podziatke liniowa i strzatke pétnocy. V) ] W Mepat

Przy dodawaniu strzatki pétnocy wazne jest, zeby
zaznaczy¢ prawdziwy kierunek pétnocy.
8. Edytujemy ustawienie pozostatych elementéw wizualizacji.
9. Po ostateczny ustawieniu parametréw wydruku i mapy blokujemy wydruk.
Klikamy w pole mapy i blokujemy:
(1) warstwy i ich style,
(2) dane obiekty wizualizacji.

10. W zaktadce w menu Ukfad wydruku mamy trzy mozliwosci zapisu gotowego projektu jako pliku graficznego:
Eksportuj jako obraz, Eksportuj jako SVG, Eksportuj jako PDF. Eksportujemy mape jako dowolny plik graficzny.

C PRSP
Wiadciwosci elementu

e

ERER O




&dycja legendy

1.

2.

3.

Legende do wizualizacji dodajemy poprzez klikniecie w ikone
Klikamy w dowolnym miejscu i przytrzymujac lewy przycisk
myszy przeciggamy wskaznik okreslamy jej potozenie.
Ustawiamy wys$wietlanie warstw w legendzie:
(1] klikamy w legedne,
(2) zaznaczamy opcje, zeby byty tylko wyswielane
w legendzie warstwy widoczne tylko na wydruku,
(3) odhaczamy aktualizacje legendy,
(4) zmieniamy wy$Swietlanie nazw - poprzez dwukrotne
kliknigecie w nazwe,
(5) zaznaczajac element z legendy mozemy przesuwac
jego kolejno$¢ za pomoca strzatek,
(6) aktualizacja powoduje zresetowanie wczesniejszych
ustawien i zmien w legendzie i pobranie aktualnych
warstw z zakresu wizualizacji.

2aznaczanie obiektéwy
Przy dodaniu duzej liczby obiektéw moga by¢ problemy z rozpoznawaniem, ktére obiekty to ktére na liScie Obiekty.
Zaznaczajac ohiekt na kartce wydruku, jego nazwa zostanie pogrubiona w polu Obiekty.

2. Zaznaczajac obiekt w polu Obiekty, dany element zostanie zaznaczony w polu wydruku.

3. Aby zmieni¢ nazwe obiektu w liscie, nalezy dwukrotnie klikng¢ w nig lewym przyciskiem myszy.

1.

D 2akres opracowania

I . nauki, kultury oraz sportu

funkcja ogélna

biurowe

~ G2 funkga ogéina

handlowo-ustugowe biurowe
handlowo-ustugowe
budynki mieszkalne
[ rauki, kuttury oraz sportu
B produkcyine dia rolnictwa
przemysiowe
opieki zdrowotnej
@ transportu i lacznosci

budynki mieszkalne

. produkcyjne dla rolnictwa
przemystowe
opieki 2drowotnej

transportu i facznosci

tyko elementy na polaczonych mapach

N v
- pozostate budynki niemieszkalne ‘9'
V [Poka2 tylko elementy w blezacym oblekcie atias
magazynowe
[ P Czdonka i formatowanie tekstu

32| v]ala@)=|zc|z]|

E | a Dmeklyr C ) g Obiekty
® @& Obiekt ® @ Obiskt
v [T 2023 v 1] 2023
3 [T] 2009 v T 2009
v [T) 2003 v T] 2003
v §° <Legenda= v i <legenda>
v [T] ANALIZA v ] ANALIZA
v [T) zmian zagospad: W T] zmian zagospodal
| M - v T N L v MmN
I P Strzatka péinocy I v Strzatka pdinocy
== <Podziatka> v = <Podziatka>
v I Mapa1 W ' Mapa1
v 7] Mapa 1 v 11 Mapa1
v 1] Mapa 1 v I Mapa1
ks | — 0 il Ll
Duplikowanie wydruku Oieky___
. s . s . . . . @
Aby nie tworzy¢ i ustawiac kolejny raz ukfadu wydruku mozna go zduplikowac. v [T ANALZA
v [T] funkgi budynkow
v TN
Projekt -> MenedZer uktadow y £ St penosi
- <legenda>
v == <Podzialka>
v I Mapa 1

1. W oknie menedzera:
(1)  zaznaczamy uktad, ktory chcemy skopiowac,
(2) klikamy w [Duplikujl, ‘”'""“_“‘“
(3) nadajemy nowa nazwe uktadu, cER ER NE
(4) akceptujemy.

2. Automatycznie zostanie otwarte okno nowego uktadu, ktére bedzie identyczny jak oryginat, ktéry zostat

zduplikowany.
3. Aby mdc edytowaé nowy wydruk nalezy pamietaé o odblokowaniu obiektéw, warstw i styli warstw.

Uktad wydruku | Wiastiwosa element

Ustaw motyw mapy

Zablokuj warstwy
Zabloku style d




OrIS ANALIZ | WIZUANALIZNCII

1 - Potozenie i 2akres opracowvvania

WARTWY DO ANALIZY
. obszar

INFORMANCIN
O WSPOLR2EDNYCH (1/3)
1. Tworzymy centroid obszaru:
(1 wlewym dolnym rogu programu,
w pasku wyszukiwania wpisujemy
»centroidy’,
(2) wybieramy algorytm , Centroidy’,
(3) ustawiamy warstwe z
analizy,
(4) [Uruchom]
(5)  [Zamknij].

3. Odczytujemy wspodtrzedne centroidu:

obszarem

Warstwy =21

c RO TVE-FARO

+ o M oBSZAR 4 a
v @ Centroidy @ ®
v [] obszar 4

¢ 3 budynki 4 - wzgledna
» (= budynki 4 - bezwzgledna

Piik zdarzei
Warstvea frbdtowa
(3 obszar_4 [EPSG:2179]

Tylko zaznaczone obiekty

+ [] G budynki 4 - funksja
W hschonii 4
Algorytmy
* Centroidy|
% Genenyj puni mdy) wzdhuz linii
¥ Generuj punkty Yeswitroidy pikseli) wewnatrz poligonu

, centroigy

() zaznaczamy utworzong warstwe (ma zaznaczy¢ sig na niebiesko),

(2) klikamy w ikone identyfikacji,
(3) klikamy w punkt centroidu,

(4) odczytujemy i zapisujemy wspdtrzedne XiY.

(5) usuwamy warstwe.
4, Pozyskane wspdtrzedne nalezy ujgé

w informacjach o potozeniu zakresu analiz.

Nalezy zamies$ci¢ informacje w jakim uktadzie sg

te wspotrzedne (sprawdzié ukfad projektu).
WGRANIE DANYCH TOPOGRNAFICZNYCH (2/3]

1. W przegladarce internetowej uruchamiamy Geoportal Krajowy

(https://geoportal.gov.pl/):

(1) wybieramy w pasku menu Ustugi -> Ustugi przegladania WMS i WMTS,
(2) odszukujemy ustuge WMTS ,Mapa podktadowa BDOO i BDOTIOK' i klikamy

w przycisk [Kopiuj adres ustugil.
2. Przechodzimy do programu QGIS.

Warstwa -> Dodaj Warstwe -> Dodaj warstwe WMS/WMTS

3. W oknie dodawania warstwy wybieramy:

(1) klikamy w przycisk [Nowal],

(2) nadajemy mu nazwe WMTS — Mapa podktadowa BDOO i BDOTIOk,
(3) wklejamy skopiowany adres ustugi,

Utwéicz controid cla kazde) 2 coedcl obiektu

Ml )

Wspdirzedne | 5679082 8398028 W Skala 1:28824

2. W polu Warstwy zostata dodana warstwa Centroidy, ktdra jest punktem na mapie i reprezentuje geometryczny $rodek obszaru.

a8
LR
Wartoéé

4

8398699
5679013
1

Warstwy Wynik identyfikacji
LATCIE R AR A - v NP A2d G
~ v ¥ OBSZAR4 — ==
v @ Centroidy (=] = Centroidy
v [] obszar 4 - fid
» (3 budynki_4 - wzgledna = (pochodne)
» [ G2 budynki_4 - bezwzgled, (wskazana wspotrzedna X)
' (2 budynki 4 - funkga (wskazana wspoirzedna Y)
W budynki 4 1D obiektu
» [ ] O3 budynki_4 - kondygnac
drogi 4
ciagi piesze 4

Pokat w geoportalu  Link do adresu ushugi

|
|
E

© @ ©@

(4) na koricu adresu dopisujemy ?Service=WMTS&Request=GetCapabilities

(5) [OK]
(6) [Potacz]
4, Zostanie otwarta zaktadka , Kafle'":

(1) zaznaczamy warstwe ,,G2_MOBILE_500",
(2) klikamy w prawym dolnym rogu okna [Dodaj], =

(3) [Zamknij].

Warstwy | Kolejoodd warstw | Kafle

WMTS - Mapa podkfadowa BDOO | BDOT10k

- b
Tytut

= Nazwa

Warstwy

Kolejnosd warstw | Kafle

Q

WI2UALIZNCIN (3/3)

1. Wykonujemy wizualizacje wynikéw na podstawie warstwy obszar, dodanej ustugi WMTS

(warstwa G2MOBILE_500].

2. Wizualizacja ma zosta¢ wykona:
. wskalil:50 000,
. rozmiar i ksztatt dowolny.

Bez uwierzvielnienia v &
5. W polu Warstwyw gtédwnym oknie programu zostanie dodana nowa
warstwa o nazwie G2MOBILE_500.

POLOZENIE

¢

o 500 1000 m

i zclkres ojpraicoweinic

X = 5679027
Y = 8398676
AL-2000)



https://geoportal.gov.pl/

2 - Schwarzplan

WARSTWY DO ANALIZY

. budynki,

. budynki_3D,

- Obszar E roecynay symbel
WI2UANLIZACIN

1.

2. Przechodzi do zaktadki Sty/, gdzie (it Zovie wpelient
ustawiamy stylizacje: Kolor vypeimensa
(1) ustawiamy rodzaj stylizacji —  sypeness
Paojedynczy symbol, Kolor obrysu e
(2) klikamy w opcje edycji Ssymbolu = sk oo c2sow0 @ 3] [mimey  ~ | €L —i
zwykte wypetnienie, Syl obeysu bez ina = -le rO® A
(3) ustawiamy obrys symbolu — 82 sy poisczens R soay -le I Kiyde SR (100 |2
linii N — e 1 O
Przesunicae millmetry L =E
(4) klikamy w kolor wype#nienia, Y (0000000 O ey
(5) wpisujemy kod koloru w HTML — - L4 =
(6) [OK], e = A sty
(7) [Zastosuj], » Wybwietianie warstwy Wyayi Sttty oo
(8) [OK]. T | R gt o N ] s tomes
3. Wizualizacja warstwy zostata wykonana.
4. Wykonujemy wizualizacjeg finalng w nowym wydruku.
3 - N\naliza wysokosci 2zabudowvy
WARSTWY DO NNALIZY Wysokogé
. budynki, i
. obszar |
. ortofotomapa (aktualna) /pozyskana w 6 - zmiany zagospodarowanie terenu/, -poziom adniesienia 4
o NMT2 /pozyskana w 7 - Uksztattowanie terenu/ (Amsterdam)
3.1 -Nnaliza wysokosci wzglednejbudynkéw | 3.2 - Analiza wysokosci bezwzglednej
1. Duplikujemy warstwe budynki i zmieniamy nazwe na budynkéw
budynki_wzgledna. 1. Duplikujemy warstwe budynki_wzgledna - zmieniamy nazwe
1. Klikamy na warstwe prawym przyciskiem myszy i wybieramy na budynki_bezwzgledna.
Wtasciwosc, 2. Klikamy na warstwe prawym przyciskiem myszy i wybieramy
2. Przechodzi do zaktadki Sty/i ustawiamy stylizacje: Wiasciwosc.
(1) ustawiamy rodzaj stylizacji — Symbol stopniowy, 3. Przechodzi do zaktadki Sty/i ustawiamy stylizacje:
(2) wybieramy wartos¢ atrybutu — WysokoscWzgledna, () wybieramy warto$¢ atrybutu - WysokoscBezwzgledna,
(8) wybieramy tryb podziatu — Ustalony interwat (2) klikamy [Klasyfikuij],
(4) ustalamy wielko$¢ odstepu - dowolna wartosc (warto$é ma (3) zmieniamy wielko$é odstepu, jezeli jest koniecznosé -
mie¢ logiczny wydzwigk), dowolna liczba,
(5) klikamy w pasek koloru, w celu jego zmiany: (4) klikamy w pasek koloru, w celu jego zmiany:
Kolor_1 - warto$¢ najmniejsza, Kolor_2 - warto$c¢ najwigksza. Kolor_1 - warto$é najmniejsza, Kolor_2 - warto$é
Kolorystyke pozyskujemy za pomoca ColorSpace badz najwieksza.
ColorBrewer 2.0. = syt stoprony \® - Kolorystyke pozyskujemy za pomoca ColorSpace badz
(6) [Zastosuj], ColorBrewer 2.0. = symol siopnony -
(7) [OK]. (5) [Zastosuj], Wartosé 1.2 WysokoscBezvagledna || &
3. Wizualizacja (6) [OK]. - ——
warstwy zostata 4. Wizualizacja WarStWy o w-w sindoie @3 |3 ¥ e
wykonana. zostata wykonana. skl :
4. Obiekty bez Symbol * Wartodci _ Legenda 5. Obiekty bez informacji  wesss | tmpen .:
informacii (wartos¢ ¢ = FCTE T (warto$é NULL) NiE  guus = waiots Loseci
NULL] nie zosta)(y v 12,000 - 17,000 12 - 17 zosta)ry v 174,70 - 184,70 175 - 185
zaprezentowane w  y i o e zaprezentowane 7 om0 mem 1. 0m
wizualizacji A e w wizualizacj. TR
5. Ustawiamy warstwe 6. Ustawiamy warstwe
budynki pod spod budynki pod spod
warstwy warstwy
budynki_wzgledna. e sy e T budynki_bezwzgledna.
Dzigki temu o Dzieki temu zabiegowi, m | &iusser mema et s
zabiegowi, ariey || ]| | { i reetie =% niezwizualizowane — wesss oo
niezwizualizowane ¥ Pl genceias Py obiekty beda - Zaavansovans ©
obiekty beda b wbvladania varmwy ) widoczne. Nalezy —
widoczne. Nalezy = fntg JIS 2oy L rem zmieni¢ kolorystyke — » wssetssie warnsty
zmieni¢ kolorystyke tych budynkéw na kolor odrézniajacy sie tych budynkéw na s Aok Zatimy ] [_romeic
znacznie od wykorzystanej kolorystyki. kolor odrézniajacy sie znacznie od wykorzystanej kolorystyki.
6. Wykonujemy wizualizacje finalng w nowym wydruku. 7. Wykonujemy wizualizacje finalng w nowym wydruku.

Klikamy na warstwe budynki prawym
przyciskiem myszy i wybieramy
Wtasciwosci,

ANALIZA
Sehwelirzplein

&




3.3 - N\naliza liczaby kondygnacji budynkéw B ‘\® -

8. Duplikujemy warstwe budynki - zmieniamy nazwe na budynki_kondygnacje. e —JLE
9. Klikamy na warstwe prawym przyciskiem myszy i wybieramy W/asciwosci, A = t
10. Przechodzi do zaktadki Sty/i ustawiamy stylizacje: or) J
(1) ustawiamy rodzaj stylizacji - Wartosc unikaina, o —em
(2) wybieramy warto$é atrybutu - LiczbaKondygnacyi, 2 = A >
(3) Klikamy [Klasyfikuj], ‘8 H
(4) zmieniamy palete koloréw: VE 1 "
(4.1) wybieramy Utwdrz nowa palete kolorow, M = 5 o
(4.2) pozostawiamy typ palety koloréw bez zmian i akceptujemy [OK], . = 2 :
(4.3) Kolor_1 — warto$¢ najmniejsza, Kolor_2 — warto$¢ najwigksza. ol = s s
Kolorystyke pozyskujemy za pomocg ColorSpace. vVEl 4 4
(5) zmieniamy kolor symbolu (ma sig odznacza¢ od palety) dla braku danych, ; ; .
(6) zmieniamy opis w legendzie dla obiektéw z brakiem atrybutu — ,b4.”, j . e e Ld
(7) [Zastosuj],
(8) [OKl |
. Wizualizacja warstwy zostata wykonana. . et || ) | oy Lot @ om—
12. Wykonujemy wizualizacje finalng w nowym wydruku. . o . —

ANALIZA ANALIZA
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3.4 - Nksonometria vwwysokosci 2zabudovyy

= roedyncy - 1. Klikamy prawym przyciskiem myszy budynki_3D i wybieramy W/asciwosci.
Przesunicce s ¢.° 2. Przechodzimy do zaktadki Widok 3Di ustawiamy:
Wriesenie oK =t (1) wybieramy z listy — Pojedynczy symbol,
e = (2) podstawa wysokosci - bezwzgledna,
Powtazanie wysolode . (3) $wiatto rozporoszone — zmieniamy na kolor z palety,
Ty wykduezana - (4) [Zastosuj],
Wyt o - (5) [OK].
Dads tyhne éciany 3. Zmieniamy kolorystyke (zaktadka Sty) warstwy budynki — bez obrysu, kolor wypetnienia

e zgodny z paleta, inny niz w Widoku 30 warstwy budynki_3D. Wtgczany ortofotomape (aktualna).

Widok-> Widok 3D mapy -> Nowy widok 3D mapy

4, Ustawiamy uksztattowanie

-dg
- terenu wizualizacji 3D: @{

(1) klikamy w ikone konfiguracji, A ogoine V) Teren
(2) przechodzimy do zaktadki v = ok G =
Teren, GY[ | Swata Wonkade Q ,-,.m =
(3) Typ - NMT [warstwa rastrowa), = : Z’:,a,sw, St wyvokni 200 @z
(4) Wysokosé — NMT2, ™ 0O S a:
(5) skala wysokosci - 2.00, Wysokoit keoweds p.0 ecn. mapy als
(6) rozdzielczos¢ kafla - /000, rees (@) (5 :
(7) wysokoéé krawedzi — 0.00, e
(8) [Zastosuj]
(9) [OK]. e——) (e

5. Widok ustalamy zgodnie z kierunkiem pé+tnocy. Ui
3. Wizualizacje nalezy pozyskac jako zrzut ekranu.




4 - N\naliza funkcji budynkbow

WARSTWY DO N\NALIZY

o budynki,
. obszar

wizunti2ncin

uaynh biurowe Durowe
</budynki handiowo-ustugo... [nandiowo-ushugowe >/

budynki mieszkalne budynki mieszkaine

budynki oéwiaty, nauki i ku... [nauki, kultury oraz sportu

budynki produkcyjne, ushu... [produkcyjne dia rolnictwa

budynki

budynki szpitali i inne bud... |opieki zdrowotnej

budynki transportu i faczn... |transportu i facznosci

pozostate budynki niemies... [pozostate budynki niemieszkalne

zbiormiki, silosy i budynki ...

5 - N\naliza komunikacyjna

WARSTWY DO N\NALIZY
o drogi,
o ciagi_piesze,
o obszar
wiz2untiancin

1.

Duplikujemy warstwe budynki — zmieniamy nazwe na budynki_funkcja.

2. Klikamy na warstwe prawym przyciskiem myszy i wybieramy W/asciwosci.
3. Przechodzi do zakfadki Sty/i ustawiamy stylizacje:

(1) ustawiamy rodzaj stylizacji — Wartosc unikalna,

(2) wybieramy warto$¢ atrybutu — FunkcjaOgolna,

(3) klikamy [Klasyfikuj],

(4) zmieniamy palete koloréw dla zmiennych jako$ciowych,
Kolorystyke ustali¢ za pomoca ColorSpace lub ColorBrewer 2.0.
(5) zmieniamy opisy w legendzie na bardziej przystepne nazwy,
(6) zmieniamy stylizacje symbolu (ma sie odznacza¢ od palety np. sam obrys) dla braku

danych,
(7) zmieniamy opis w legendzie dla
obiektow z brakiem atrybutu - ,b64.”
(8) [Zastosuyj],
(9) [OK].

6. Wizualizacja warstwy zostata wykonana.
7. Opracowujemy ja w nowym wydruku.

1. Klikamy na warstwe drogi prawym przyciskiem myszy i wybieramy W/asciwosci.
2. Przechodzi do zaktadki Sty/i ustawiamy stylizacje:

(1) ustawiamy rodzaj stylizacji — Wartosc unikalna,

(2) klikamy w pasek koloru i zmieniamy kolorystyke,

(3) ustawiamy dowolng szeroko$é,
(4) [Zastosuj],
(5) [OK].

3. Klikamy na warstwe ciagi_piesze prawym przyciskiem myszy i wybieramy W/asciwosci.

4. Przechodzimy do zakfadki Styl i ustawiamy:
(1) ustawiamy rodzaj stylizacji — Wartosc unikaina,

(2) wybieramy warto$¢ - Rodzayj,

(3) zmieniamy stylizacje symbolu - linia przerywana, warto$¢ ¥ szerokosci drdg,

(4) [Klasyfikuj]

(5) zmieniamy kolory poszczegdinych symboli,

(6) zmieniamy opisy,

ANALIZA
komunikeicyjne

ciagiplesee

(7) [Zastosuj],
(8) [OK].

ANALIZA
funlkefi Buetynilkéw
- N
N e . R/
TN L
VoS . NS
" . "
R

0 100 200m

oy DA

— zwykla linia “

8. Wizualizacja warstwy zostata wykonana.
9. Wykonujemy wizualizacje finalng w nowym wydruku.




6 — 2miany 2agospodarovvania terenu

e

* Wiecej ~

* Wiecej ~

WARSTWY DO NNALIZY Dane i zasoby
. obszar % Ortofotmapy WMS
h Ortofotomapy w usludze WMS. Dostepne uklady wspdlrzednych: 2179 2180 3857 4326
POZ2YSKNANIE DANYCH (-
1. W przegladarce internetowej uruchamiamy portal Otwarte Pk nalezy odat. ip do programu CYGIS,Jako faster po prolokole Hphitps.
Dane Lublina (https://otwartedane.lublin.eu/). ET%  Ortofotomapa 2022 (GeoTIFF COG)
2. Wyszukujemy hasta ,,ortofotomapa”. Plik nalezy dodaé np. do programu QGIS, jako raster po protokole hitphitps.
3. Klikamy w znaleziony zbiér danych.
4, W oknie danych mamy informacje o nich, w jaki sposéb je mozna dodac oraz z ktérego Ortofotomapa 2023 (GeoTIFF COG)
roku ona sa.
5. Wybieramy najnowsze dane i wybieramy Wigcej informacyi L
6. Otworzy nam sig okno z tymi danymi oraz z adresem URL - nalezy go skopiowag. e P e P R e

Nie klikamy w link, bo zacznie sig $cigganie ortofotomapy dla catego miasta Lublin o wielko$ci okoto 17 GB.

7.

Przechodzimy do programu QGIS.

Warstwa -> Dodaj Warstwe -> Dodaj warstwe rastrowg

Typ #rodia danych
o G g et O 00CAE 8. W oknie dodawania:
(1) wybieramy - Dane online,
protokst . (2) wklejamy skopiowany link,

Typ HTTPMHTTPS/FTP - [3] [Dodaj],

URT hitps://gis Jublin. ew/poblerzdane/ orto/2023.64 [4] [Zamknu]

Unierzytelnianie 9. Do programu zostat dodana warstwa
Konfiquaca | Bez zabezpiecten rastrowa (obraz) o nazwie roku,
eSS AR z ktérego pochodzi. W tym przypadku
Bez uwlerzyteinienia ¥ & M
Konfiguracia p e danych QGis.

Raster -> Ciecie -> Przytnij do maski

10. Zmieniamy ustawienia przycinania:
@) (1) warstwg zrédtowq bedzie — 2023,
(2) warstwg maski, czyli zakresem
o o o przyciecia — obszar,
(3) jednym kliknigeciem w strzatke do gdry ustawiamy warto$¢ przy braku danych na -
999999999,000000,
(4) zahaczamy przezroczysto$c,
(5) zapisujemy plik w folderze projektu - orto-2023,
(6) [Uruchom],
(7) [Zamknij].
Do pola Warstwy zostat dodany orto-2023, ktdéry zasiggiem obejmuje idealnie
zakres opracowania.
. Usuwamy warstwe 2023.
. W analogiczny sposéb tworzymy fragmenty ortofotomap dla innych lat.
Najstarszego mozliwego roku i dla roku mniej wigcej w $rodku okresu.

wi2unui2ncin
Wizualizacje koricowa mozna wykonaé na dwa sposoby — albo dla kazdego roku osobng wizualizacje albo dla wszystkich trzech lat w jednym
uktadzie wydruku. Ponizej znajduja sie wskazdwki jak zrobié to w jednym wydruku.

SN

o

W oknie wydruku odpowiednio zwiekszamy szeroko$é kartki wydruku.

Raster — przetwarzanie - Przytnij raster do maski

Parametry Pk 2darzed
Warstwa drédiowa

o 2023 [EPSG:2179)

Wiarstwa maski LA )
(9 obszar_4 [EPSG:2179)

Tylko zaznaczone obiekty

rodiowy uklad wepirzedaych [opcjonaine])

Docelowy uklad wspéirzednych [opcjonaine]

Wyjéciowy zasieg praestrzenny [opcjonaine]
Brak
Przypisz wskazanq wartos¢ braku danych do kanalow wyjsciovych [opcjonaine]

rak

P Parametry zaawansowane
Praycigte (maska)
C:fUsers/Bartosziubickl/ Desktop/ orto-2023.tif

Zaznaczajac dodane juz wczes$niej pole mapy, wybieramy na klawiaturze CTRL+C, CTRL+V aby skopiowa¢ uktad.
Majac utworzone trzy pola mapy, dla kazdego z nich ustalamy odpowiednie warstwy w gftéwnym oknie programu.
Po ustawieniu odpowiedniej ortofotomapy dla danego pola mapy zahaczamy opcje blokujgce zmiany.

Klikajac na opisy w polu Obiekty — zaznaczaja sie one na kartce wydruku. Klikajac na obiekt jego nazwa jest pogrubiana w polu Obiekty.

Aby nie mylity sig nam dane mapy, mozna zmieni¢ ich nazwy zgodnie z rokiem.

Wstawiamy jedng podziatke, jedng strzatke pd+nocy i jedng legende. Przy kazdej ortofotomapa dodajemy opis z rokiem jej aktualnosci.

ANALIZA
ospodairoweinie tereny



https://otwartedane.lublin.eu/

7 — Uksztattowanie terenu

WARSTWY DO NNALIZY
o obszar

rPOZ2YSKNANIE DANYCH

geoportal.gov.pl
1.

Aktualnoéci O geopo Dane ™~ Ustlugi™ Aplikacje ~ Rejest

Ustugi przegladania WMS | WMTS

WC2YTANIE WCS (1/3]

uruchamiamy Geoportal Krajowy
(https://geoportal.gov.pl/):

W przegladarce internetowej

Strona giowna > Ushugi > Uslugi pobierania WCS
Ustugi pobierania WFS

‘%  Numeryezny Model Terenu

Uink do adresu usugl

(1) wybieramy w pasku menu
Ustugi -> Ustugi przegladania WCS,

(2) odszukujemy ustuge WCS , Numeryczny Model Terenu - Arc/Info ASCII Grid" i klikamy

w przycisk [Kopiuj adres ustugil.

2. Przechodzimy do programu QGIS.

\‘ s ‘ Warstwa -> Dodaj Warstwe -> Dodaj Wafsfl:i wcCs

— 3. W oknie dodawania warstwy wybieramy: —— =
(1) klikamy w przycisk [Nowa], rotac Nowa v et Weys) preos
(2) nadajemy nazwe - ,NMT-WCS - ArcGrid', o ~ Nazwa Tyt sx
(8) wklejamy skopiowany link, i sl iy
(4) [OK], -
(5) [Potacz], Ukdad wspirzednych (1 dostepny): EPSG:2180 - ETRF2000-PL/ C592 Zmied..
(6) zaznaczamy warstwe o ID=1, ,0OTM_PL- o [ =
EVRF2007-NH', i e =
(7) odhaczamy opcje zasiegu, b 7 zasieg (aktualay: brak) .
(8) [Dodaj], =

' Zamka) Dod3) Pomoc

Czekamy cierpliwie, az zostanie dodana warstwa o nazwie DTM_PL-EVRF2007-NH.

(9) [Zamknij].

4. Dodana warstwa bedzie miata wyglad szarej plamy.

EKSPORT NMIT (2/3)

1. Prawym przyciskiem myszy klikam w dodang warstweg z Numerycznym Modelem

Terenu DTM_PL-EVRF2007-NH.

2. Wybieram Eksport -> Zapisz jako.

3. Zapisujemy plik:
(1) wybieramy format pliku — GeoT/FF,
(2)
(3)
(4)
(5)

zahaczamy, aby dodano zapisany plik,
[OK].

4. W polu Warstwy zostanie dodana nowa warstwa o nazwie NMT. W zasiegu obejmuje

troszke wiekszy obszar niz obszar analizy.

5. Mozemy usungé¢ warstwe DTM_PL-EVRF2007-NH.

okreslamy nazwe NMT i folder zapisu (pamigtac aby wybrac folder projektu),
okreslamy zasieg pobieranego fragmentu — taki sam jak warstwa obszar,

Zapisz warstwe rastrow jako.

Tryb zapisu ®) surowe dane () wyrenderowany obraz
Format GeoTIFF
Nazwa pliky c
Nazwa warstwy
o EPSG:2180 - 1 cs92

‘W Zasieg (aktualny: obszar_4)

Poinoc | 380952,2437

Zachod  747174,6811

iz |
Zasieg biezace) warstwy

Warstva  ~

P Rozdzielczosé (aktualna: warstwa)
¥ v Opcje generowania
Profil  domysiny

Raster — przetwarzanie - Przytnij raster do maski

Parametry
Warstwa drodiowa

" NMT [EPSG:2180]

Warstwa mask
(3 obszar_4 [EPSG:2179] Ml %
Tyiko zaznaczone obekty
r6diowy uklad wspdirzednych [opcjonane]
Mk

Docelowy ukiad wspdirzednych [opcjonaine]

Wyjéciowy zasieq przestrzenny [opcjonaine]
Brak

PrIypisz wskazang wantosé
-999999999,000000

do kanatdw

Ustaw rozdzielczosc plku wyjiciowego
Rozdzielczoé¢ X dia kanaidw wyjéciowych [opcjonaine]
Brak -
Rozdzielczoét ¥ dla kanakéw wyjéciowych [opgonaine]
Brak. 5

P Paramelry zaavansowane

=

PR2YCIECIE ~ NMT DO
2AKRESU (3/3)

Raster -> Ciecie -> Przytnij do maski

1. Zmieniamy ustawienia przycinania:
(1) warstwa zrédtowa bedzie — NMT,
(2) warstwa maski, czyli zakresem przyciecia - obszar,

Uktad wydruku *

V' Dodaj zapisany pik do mapy

Wschéd |748133,8180

~\ Poludnie 379993,1068

Zakdadka ~

Zasieg widoku mapy
Wartos¢
oK

Anud) Pomoc

(3) jednym kliknigciem w strzatke do géry ustawiamy warto$é przy braku danych na

-999999999,000000,

(4) zahaczamy przezroczystos$é,

(5) zapisujemy plik w folderze projektu — NMT2,
(6) [Uruchom],

(7) [Zamknij].

2. Do pola Warstwy zostat dodany NMT2, ktéry zasiegiem obejmuje idealnie zakres

opracowania.

INFROMACJE O WYSOKOSCI

Klikamy na warstwe NMT2 prawym przyciskiem myszy i wybieramy W/asciwosci.
W zaktadce Informacje szukamy po prawej stronie nazwy Kanat 1i odczytujemy

wartosci wysokosci (z doktadnos$cig do decymetréw (0.1 m):

Zapisz w pliku ty @ m

STATISTICS_MINIMUM - najmniejsza, Kanai1,
STATISTICS_MAXIMUM -najwigksza,
STATISTICS_MEAN -$rednia.

STATISTICS APPROXIMATE=YES
ISTATISTICS_MINIMUM=168.47999572754
ISTATISTICS_MAXIMUM=192.89999389648

STATISTICS_MEAN=182.25203727842
STATISTICS_STDDEV=5.971494916604
STATISTICS_VALID_PERCENT=88.05



https://geoportal.gov.pl/

Kanat Kanat 1 (Gray) ¥
Min 168,4799957 Max 192,8999939
>
Interpolacia niowa -
Paleta kolortw N
Dokdadnos¢ etykiety 1
Warto$¢ Kolor Etykieta 2
168,4799957
171,6545955
174,8291953
‘ »
syt oK Anuiuy Zastosu) Pomoc
CIENIOWANIE

Raster -> Analiza -> Cieniowanie
1. W oknie analizy ustawiamy:

() Warstwa wejéciowa - NMT2,

(2) zapisujemy plik w folderze projektu pod nazwa NMT2-cien,
(3) [Uruchom],

(4) [Zamknij].

Raster — analiza - Cieni

=

Parametry | Pik zdarzeds

Warstwa wejicowa
B NMT2 [EPSG:2180]
Liczha kanaliwr
Kanat 1 (Gray)
Wpdiczynnik skall osi Z
1,000000
Proporcje skall plonore] do paziome]
1,000000
Azymu éwiarta [stopoie] (0-N, 90-€)
315,000000
Wysokosc Swiatia nad horyzontem [stoprie]
45,000000
Obliczenia przy granicach
Uty formuly ZevenbergenThome zamiast formuly Horn'a
Ceniawanse ztozone
Cieniowarve welokerunkowe
P Parametry zaawansowane
Ceniowanie
s tymezasowym ~
' Wzytaj plik wynikowy po zakofczeniu |@ Zapisz w pliku tymczasowym
Zapisz do pliku...

Anubu)

|| Wykonaj jako Zamin) Pomoc
2. Do pola warstwy zostata dodana nowa warstwa NMT2-cien.
3. Klikamy w nig prawym przyciskiem myszy i wybieramy
Wtasciwosci,
4, Przechodzimy do zaktadki Sty
5. Wybieramy w opcji Tryb — mnoZenie.
6. [Zastosuj] i [OK].
PRZ2EKROJ

Mo«.-

KOMPO2YCIN BARWNAN
1. Klikamy prawym przyciskiem myszy na warstwe NMT2 i wybieramy
Wtasciwosci.
2. Przechodzimy do zaktadki Sty
(1) sposdb wyswietlania — Jednokanatowy pseudokolor,
(2) zmieniamy palete koloréw:
(2.1) wybieramy Utworz nowa palete kolorow,
(2.2) pozostawiamy typ palety koloréw bez zmian - [OK],
(2.3) Kolor_1 — warto$¢ najmniejsza, Kolor_2 — warto$¢ najwieksza.
Kolorystyke pozyskujemy za pomocg ColorSpace.
(3) ustawiamy doktadnosc¢ etykiety na l,
(4) [Zastosuj],
(5) [OK].
. Zostata ustawiona kolorystyka Numerycznego Modelu Terenu.

WARSTWICE
1. Duplikujemy warstwe NMT2.

2. Zmieniamy nazwe nowej warstwy na NMT2-warstwice.

3. Warstwa NMT2-warstwice ma znalez¢ sie bezposrednig nad
NMT2-cien.

4, Wchodzimy we wtasciwosci warstwy, w zaktadke Sty

5. Ustawiamy odpowiedni:

(1) sposéb wyswietlania - Warstwice,
(2) Kanat - Kanat1(Gray),
(3) Contour Interval - 5.00,
(4) Index Contour Interval - 5,00,
(5] Index Controur Symbol - /inia ciggta, szerokosc 0.5, kolor
wg. palety kolorow, krycie 50%,
(6) Input Downscalling - 25.00.
(7) [Zastosuj],
(8) [OK].
6. Zamykamy okno.
w Renderowanie kanalow
Spascb wyswietlania -
——

Kanat 1 (Gray)

Symbol warstwicy

Index Contour Interval

Input Downscaing a

Do wizualizacji ostatecznej ustawiamy kolejno$é warstw (od gory):
NMT2-warstwice, NMT2-cien, NMT2. Ma byé widoczne
uksztattowanie terenu wraz z jego cieniowanie i wizualizacjg
warstwic.

Do wizualizacja uksztattowanie terenu nalezy doda¢ dwa przekroje przez teren:

o kierunek zachdd (E) — wschéd (W) (od lewej do prawej),
kierunek patnoc (N) — potudnie (S) (z géry na dé4).

Ponizej przedstawiono opis wykonania jednego przekroju. Drugi nale

o

RYSOWANIE (1/2)
Widok -> Przekrdj wysokosciowy

1.
2. W polu z warstwami sprawdzamy czy jest warstwa NMT2:
(1) jezeli jej nie ma to dodajemy ja,
(2) pozostawiamy tylko zahaczong warstwe NMT2,
(3) zmieniamy kolorystyke,
(4) wybieramy rysowali linii przekroju,
(5) lewym przyciskiem myszy klikamy w pierwszy punkt,
(6) lewym przyciskiem myszy klikamy w drugi punkt,
(7) prawym przyciskiem myszy zatwierdzamy linie.
3. W polu z przekrojem wys$wietli sie wykonany przekrd;.

W dolnej czes$ci programu otworzy sie nowy panel Przekrdj wysokosciowy.

2y wykona¢ w sposdéb analogiczny powtarzajgc ponizsze czynno$ci.




WI2UALIZNCIN (2/2)

1. W oknie wydruku:
(1) klikamy w ikone dodawania przekroju,

(2) trzymajac lewy przycisk myszy dodajemy pole,
(3) wybieramy Kopiuj z Przekrdj wysokosciowy,
Przycisk ten pobiera dane z przekroju aktualnie

wykonanego i widocznego w oknie projektu.

(4) zmieniamy ustawienia warto$ci maksymalnych 9 2s0 o 5%

i minimalnych dla odlegfos$ci (minimalne - G,
maksymalna — 200) i wysokosci (minimalna -
ponizej ustalonej wezesniej wysokosci minimalnej, ..
maksymalna - powy~zej, z doktadnoscia do 5 mj, 180 |

(5) ustawiamy o$ odlegtosci,

ANALIZA
uksztoitowenie tereny

0 100 200m

=l

praekrofe
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750 m

a s
Giwny odstep 100,000000 az
Uinie siatid giowne)
Podredni odstep 50,000000 a s
Linie siatkd posredniej
Odleglosci migdzy etykietamy | 250,000000 a s
Format etykdety Dostosuy
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Klikamy w obiekt legendy.
2. We Wrasciwosci elementu
klikamy dwukrotnie w symbol

(6) ustawiamy 0$ wysoko$ci.

S2MINNA WIELKOSCI SYMBOLU W LEGENDZIE

Wiasciwosci elementu

| Wagcwosci obiektu legendy
Ksztalt

Szerokodé (mm) | 4,000

Wysakosé (mm) | 20,00

przy warstwie NMT2.
3. Zmieniamy odpowiednio szeroko$¢ i wysokos$é

symbolu.

9 - Analiza roslinnosci vwysokiej

WARSTWY DO NNALIZY
. obszar

rPOZ2YSKANANIE DANYCH

1. W przegladarce internetowej uruchamiamy portal Otwarte Dane Lublina

(https://otwartedane.lublin.eu/].

Wyszukujemy hasta ,chmura punktéw”.

Klikamy w znaleziony zbiér danych.

Dane i zasoby

5% [2023 - Miasto Lublin

Opis - Aktualnos: 2023 rok. - 2rédio - Dane wysokosciowe pochodza

£ 2022-misstoLunin 2023 - Miasto Lublin

Aktualnosé: 2022 rok. Zrodl

URL{https://gis.lublin.eu/pobierzdane/chmura/2023/ept json |

Wybieramy najnowsze dane i klikamy w ich nazwe.
Otworzy nam sig okno z danymi oraz z adresem URL - nalezy go skopiowac.

2
3.
4. W oknie danych mamy informacje o nich.
5
6
7

Przechodzimy do programu QGIS.

Warstwa -> Dodaj Warstwe -> Dodaj warstwe chmury punktow

Typ Zrodta danych

L3 ‘ Dane online: HTTP(S), chmura itp.

Protokét

TYp | HTTRMTTPS/FTP

R1 | https://gis ublin
Uwierryteinianic
Konfiguraa | Bez zabezpieczed

8. W oknie dodawania chmury punktdw:
(1) wybieramy — Dane online,
(2) wklejamy skopiowany link,
9. Do programu zostat dodana warstwa przypominajaca
ortofotomape o nazwie roku, z ktérego pochodzi.
(konspekt — 2023). Dodana warstwa jest chmurg punktow

(3) [Dodaj],
(4) [Zamknij].

z kolorystka RGB.
10. Klikamy na warstwe prawym przyciskiem myszy Eksport -> Zapisz jako.
1. W oknie eksportu ustawiamy:

Legenda

Utworzono, nigdy nie sklasyfikowano
Teren

Niska roslinnosé

Srednia roshinnosé

Wysoka roslinnosé

Budynek

Niski punkt (hatas)

Woda

Percentage

(1) Format - Chmura punktow LAS/LAZ,

Opis - Aktualnos¢: 2023 rok. - zrodio - Dane i zG J Krai

rstwe wektorows jako.

Format (Chmura punkttw LAS/LAZ =

+\Users\Bartoszkubick'\Desktop'\drzewa laz a

(2) wybieramy folder projektu i zapisujemy pod nazwg - drzewa,

(3) okreslamy zasieg dla warstwy obszar,
(4) zahaczamy opcje dodania po eksporcie,
(5) [OK].

12. Zostata dodana warstwa drzewa.

13. Usuwamy warstwe z chmurg punktéw 2023.
14, Na dodang warstwe drzewa klikamy prawym

przyciskiem myszy i wybieramy W/asciwosci.
15. W zaktadce Styt

(1) opcja styl — Klasyfikacja,

(2) pozostawiamy zahaczona tylko — wysoka

roslinnosc (kolumna Percentage —
procentowy udziat danej klasy),

(3) ustawiamy wielko$¢ punktu - 4,5,
(4) ksztatt — okragty,

(5) [Zastosuj],

(6) [OK].

ANALIZA
rosl & xiej



https://otwartedane.lublin.eu/

